Merkmale der Programme

Verwendung von umfangreichem Bildmaterial

Ubersichtliche Bildschirmgestaltung: Gruppierung
und farbliche Gestaltung der Bedientasten

Verwendung von Sprache bei der
Aufgabenstellung, der Hilfe und der Ansage der
Richtigkeit der L6sung

Inanspruchnahme und Training aller Sinne zur
Aufgabenlésung

Forderung der Freude am Erfolg
Forderung der Konzentration

Veranschaulichung der Thematik durch Ankniipfung
an Erfahrungen im Alltag

Die Auswahl der Aufgaben erfolgt nach dem
Zufallsprinzip.

% Zahl der Ubungen pro Lerndurchgang je nach

BEDIENUNG:
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Leichte Bedienbarkeit , durch Schiler
beherrschbar

GroRe Bedienflachen (Spastik)

Alternative Bedienung

mit Tastatur, Maus, Trackball, Touch-Screen-
Monitor mdglich

Einheitliche Tastenbelegung, angelehnt an
den Microsoft - Standard

Geschickte Benutzerflihrung durch optische
Hervorhebungen und durch Programmihilfen

Lernsoftware

mit férderpddagogischem Zuschnitt

Wir bieten fiir

% Grund- und Sonderschulen,
+  therapeutische Einrichtungen und
+  Privatanwender

< padagogisch hochwertige,

< unter Mitarbeit von erfahrenen
Spezialisten erstellte,

< vollkommen gewaltfreie Software.

Lernsoftware

Lebenspraktische Themen fiir Schiiler mit
erhéhtem Férderbedarf
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Lernprogramme (Lesen, Schreiben, Rechnen)
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Therapieprogramme

Behandlung von Lese/Rechtschreibschwache
Ubungen bei Rechenschwéche

Adaptive Diskriminierung (zuordnendes Sprach-
HOortraining)

+« Training der Intelligenz (Denkspiele,
Kombinationsvermogen)
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2. GroRe Tastaturen:
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Allgemeine Fertigkeiten: Umgang mit Geld, die Uhr

Dipl.-Ing Hans-Jurgen Nitschke

Informationen
Uber die Lernsoftware

barrierefreil

Software fiir Grundschule und Férderbereich

& 1 Bestelladresse:
01833 Stolpen , Wesenitzstr. 94

MADEWITH

macromedia® Tel.: 035973 24221 Fax: 035973 69434

http://www.computerstudio-nitschke.de
E-Mail: service@computerstudio-nitschke.de



Der Eroffnungsbild-schirm mit Hauptmenue:

Beispiele von Aufgabenteilen,

Einzelheiten zur Bedienung
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1 - Tierparade
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Wo lebt das Tier
it el

S g

A

Inhaltliche Zielsetzung

Kennenlernen der bekanntesten
Tierarten mit Bild und Name
Wiedererkennen nach Name und
Aussehen

Lebensraum feststellen

Sonderfunktionen:

barrierefirei!

Gesprochene Aufgabenstellung
Personalisierung des Ubenden mit Name und
Bild

Moglichkeit der automatischen
Leistungserfassung mit Name,
Versuchsanzahl, Richtige, Prozent

Hilfe - Funktionen mit Sprachausgabe
Sehr gute interaktive Bedienbarkeit bei
motorischer Behinderung

Bedienbarkeit mit Tastatur, Maus , Touch-
Screen méglich

die einen stetigen Lernzuwachs bringen.

Der Name des Tieres ist
gefragt. Man muss auf den

Wer nicht lesen kann

bekommt den Tiernamen
vorgelesen.
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Welches der drei Tiere ist das richtige ?
Die Auswahl aus einer kleinen Menge von Tieren.

\die Milchkuh
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Wo ist das gezeigte Tier fiir gewShnlich anzutreffen ?
Wo sind die Tiere zu Hause? Mehrere Maglichkeiten konnen zutreffen.

Wo lebt dieses Tier ? ' ' AR
RSN ST

richtigen Schriftzug klicken.

Gerade auch bei motorischer Behinderung

Die Daten zu den Tieren werden in einer kleinen Liste verwaltet

Tiere, die nicht
ebraucht werden,
ann man

ausblenden. So

kann man mit
wenigen
bekannten Tieren
beginnen.

Einstelungern

inderung der Einstellungen duich Anklicken des Schalles ades Rollbalken moglich

Die Anzahl der Tests
je Lerndurchgang
ann eingestellt e

werden
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Die automatische Leistungserfassung verfolgt unsichtbar das

Schiilerleistungen im Uberblick

Hame [Vomame  [Klasse [Aufgabe [Tests [Richtig [ Prozent [Datum

Musteimarm  Alegahia U1 Home des Tiewer 32 66 30.06.2004
Mustermann  Alexandria U1 Tier zum Namen 32 66 30.06.2004
Mustermann  Alexandra Ul Wo lebt wer? z 2 3 20.06.2004
Mustemann  Alexandia U1 Tien cum Namen 33 100 01.07.2004
M Alekandria U1 Name des Tietes 3 3 100 02.07.2004

Das Lob erfolgt sofort multimedial Uber Spracheausgabe
Nach jeder Aufgabe erfolgt sofort die Bewertung.
Die Gesichter verdeutlichen das Ergebnis



	Seite1
	Seite2

