
Merkmale der Software:

v

v

v

v

v

v

v

v

v Die Auswahl der Aufgaben erfolgt nach dem 
Zufallsprinzip.   

v  Zahl der Übungen pro Lerndurchgang  je nach       
Konzentrationsfähigkeit  einstellbar.

Inanspruchnahme und Training vieler Sinne zur 
Aufgabenlösung (feinmotorisch, visuell, akustisch)

Veranschaulichung der Thematik durch Anknüpfung 
an  Erfahrungen im Alltag (Natur, Hauswirtschaft..)

Verwendung  umfangreichen Bildmaterials

Anwendung von Sprachausgabe

Übersichtliche Bildschirmgestaltung: Gruppierung 
und farbliche Gestaltung der Bedientasten

Verwendung moderner Programmierverfahren, wie 
sie auch im Internet zur Anwendung kommen

Förderung der Freude am Erfolg

Förderung der Konzentration
 

Bedienung:

v Leichte Bedienbarkeit , durch Schüler 
beherrschbar

v Große Bedienflächen (Spastik)

v Einheitliche Tastenbelegung, angelehnt an 
den Microsoft - Standard

v Vereinheitlichte Benutzerführung durch 
optische Hervorhebungen und durch 
Programmhilfen 

Alternative Bedienung 
mit Tastatur, Maus, Trackball, Touch-Screen-
Monitor möglich

Wir bieten für

v
v therapeutische Einrichtungen und
v Privatanwender

Grund- und Förderschulen,

v pädagogisch  hochwertige, 

v unter Mitarbeit von erfahrenen 

Spezialisten erstellte, 

v vollkommen gewaltfreie Software.

sowie

Große Tastaturen:

Grund- und Förderschulen,

v pädagogisch  hochwertige, 

v unter Mitarbeit von erfahrenen 

Spezialisten erstellte, 

v vollkommen gewaltfreie Software.

sowie

NitschkeNitschke

Software für Grundschule und FörderbereichSoftware für Grundschule und Förderbereich

Einsatz bei erhöhtem Förderbedarf

Software - KatalogSoftware - Katalog

Lernsoftware

Lebenspraktische Themen für Schüler 

mit erhöhtem Förderbedarf

  Lernsoftware 

Lebenspraktische Themen für Schüler 

mit erhöhtem Förderbedarf

Der Baukasten 
Bauen - Gestalten - Kombinieren

Gestalten von Bildern aus 
einfachen vorgegebenen 
Formen und Farben mit und 
ohne Vorlage. 35 Bauelemente, 
10 Farben      
>>>> mit Druck der Bilder

Entwicklung und Förderung kreativer, gestalterischer 
Ansätze, Anregen zu kreativen Tätigkeiten, Förderung von 
Problemlösefähigkeit und Selbstständigkeit  
Training der Motorik, Differenzierung von Formen und 
Farben.

Einzellizenz:  69,00 €    Schullizenz: 248,00 €

   01833 Stolpen, Wesenitzstr. 94 

   Tel.: 035973 24221   Fax: 035973 69434

http://www.computerstudio-nitschke.de

E-Mail: service@computerstudio-nitschke.de

Dipl.-Ing Hans-Jürgen Nitschke



Förderschatulle Zwei -  
Mathematik und SK: Honigbiene
 
Übungen zu Mengen bis 25 / 50
 
Addition, Subtraktion, Ergänzen 
zum vollen Zehner, 
Differenzieren von Fremdele-
menten, Mengen-Vergleiche

Hintergrund: Lebensweise der Honigbiene mit verlinktem 
Faktenmaterial.
Einzellizenz:  69,00 €          Schullizenz: 248,00 €

Zur Verfügung stehen über 350 Artikel des täglichen 
Bedarfes, wie Lebensmittel, Bekleidung, Hygiene-
Produkte, Schmuck usw.  
Weitere Ziele: Verhalten beim Einkauf, Beherrschen des 
Geldwertes, Tauschvorgang: „Ware gegen Geld“, Rolle 
Käufer und Verkäufer,  Artikel bezahlen, Geld wechseln, 
abzählen, Merkmale des Geldes -  
Der Einkauf:  Was sollte man mitnehmen  ?  Was 
bekommt man wo ? 

Alles mit Übungen!

In geografischen Übungen werden 
die Euro-Länder vorgestellt und können danach auf der 
Landkarte gesucht werden
Einzellizenz:  69,00 € Schullizenz: 248,00 €

 
Meine Tiere 

Kennen lernen und wiederholen 
der Namen und des Aussehens 
von bekannten Tieren aus dem 
Wohnbereich, der 
Landwirtschaft und dem 
Zoologischem Garten

Vielfältige Zuordnungsübungen

Software auf einfachstem inhaltlichem Niveau, auch geeignet für 
nicht synthetisch-analytische Leser 

Einzellizenz:  69,00 €              Schullizenz: 248,00 €

 

Meine Fahrzeuge

Kennen lernen und wiederholen 
der Namen und des Aussehens 
von gängigen Fahrzeugen aus 
dem Straßenverkehr, von 
Schiene und Luftfahrt

Vielfältige Zuordnungsübungen

Software auf einfachstem inhaltlichem Niveau, auch geeignet für 
nicht synthetisch-analytische Leser.

Einzellizenz:  69,00 €              Schullizenz: 248,00 €

 „Die Förderschatulle Eins“
11 unterschiedliche 
Programmen
 
Der Euro, Die Uhr, Einfache 
geometrische Formen, Wort-
Bild-Sprache, ergänzt durch 
Memory, Puzzle, Baukasten, 
usw.

Einzellizenz:  199,00 €                   Schullizenz: 399,00 €  
Einzellizenz:  69,- €          Schullizenz: 248.- €

Vermittlung von elementaren 
Erfahrungen der Raum-Lage-
Beziehungen. Lage der 
Gegenstände zueinander 
erkennen und benennen.
Alltägliche Gegenstände nach 
vorgegebenen Lagebegriffen 
anordnen
Gegenstände mit 
unterschiedlicher Farbe, Form 
und Verwendung auf der Fläche 
anordnen

Die Hunderter  Tafel

Übungen zum kennen lernen 
der Zahlen bis 100. 
Kern der Übungen ist die 
Erarbeitung der Vorstellung 
über den Aufbau des Zahlen-
Quadrates und die Anordnung

der Zahlen darin (Position, Vorgänger, Nachfolger) 

Einzellizenz:  69,- €           Schullizenz: 248.- €

 “Communicator 2.0”
 
Übersichtliche und leicht zu 
bedienende Arbeitsfläche mit 
zusätzlichen Hilfsfunktionen.
Speziell für Lernende 
entwickelt, die einen 
überwiegenden Teil Ihrer 
sprachlichen Umwelt-kontakte 
über den PC, mittels 
Tastatureingabe und Ausgabe  

über Monitor oder Drucker realisieren möchten. 
Besonderheiten:
! vorprogrammierte Sprachausgabe über Bildtasten
! komplettes Schreibprogramm mit 5 Speichertasten 

zur schnellen Abspeicherung.
! Druckfunktion
! Kalender

Einzellizenz:  69,- €           Schullizenz: 248.- €

Der Zahlenstrahl

Vermittlung von elementaren 
Vorstellungen über die 
Natürlichen Zahlen im 
Wertebereich von 1-1000
(Einschränkbar, z.B. 20-50)
Training der Positionierung der 
Zahlen im Zahlensystem 
(Vorgänger/Nachfolger)

Einzellizenz:  69,00 €          Schullizenz: 248,00 €

Erarbeitung mengenmäßiger Vorstellungen über den Wert 
der Zahlen.
Veranschaulichung der Zahlen durch grafische Elemente
Verstärktes Einprägen der Zahlenbilder und ihre Abfolge.

Einkaufen - 5.1
Aktualisiert auf Euro-Länder 
1.1.2011

Jetzt verfügbar als:
- netzwerkfähige Version

- Einzelplatz

Neu !Neu !


	Seite1
	Seite2

